
Caesar scheletri.Scritto da greg - 01/11/2008 12:02_____________________________________Salve a tutti per un mio progetto sto cercando 5/6 pezzi della scatola caesar F103 "Skeletons", mi interessano solo i figurini a testa, pardon, teschio intero, quindi non con caschi o altri copricapi.Sono interessato sia all'acquisto che allo scambio.============================================================================Re:Caesar scheletri.Scritto da SalGrav - 01/11/2008 13:47_____________________________________Ciao greg , scusa se sono curioso cosa devi fare?:P============================================================================Re:Caesar scheletri.Scritto da greg - 01/11/2008 20:13_____________________________________Nessun problema Sal, è per una piccola scenetta ambientata in Iraq. I teschi non mi servono per dei morti ma per dei vivi;) , altro non aggiungo perchè vorrei, se arriverò a farla, che la vedeste nelle gallerie!!!============================================================================Re:Caesar scheletri.Scritto da SalGrav - 02/11/2008 17:23_____________________________________Allora buon lavoro.;)============================================================================Re:Caesar scheletri.Scritto da krudiele - 02/11/2008 23:52_____________________________________aspetto con moooolta ansia il tuo lavoro,per i teschi dovresti provare con la scatola atlantic del campo apache,ci sono dei teschi che si adattano benissimo.li stampa la nexus.anchio stò lavorando su un diorama in 1\35 sta uscendo una figata,ma non posterò nessuna foto finche non sarà terminato:P alla prossima ;)============================================================================Re:Caesar scheletri.Scritto da SalGrav - 03/11/2008 08:02_____________________________________Cerca di terminarloil piùpresto.;)============================================================================
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