
Fumo nei dioramiPosted by Wellington - 2008/01/29 16:58_____________________________________Ciao a tutti!

Mi sono appena registrato ed ho subito una domanda:

qualcuno sa come creare il fumo dei moschetti o dell'artiglieria in un diorama?
Ricordo di aver sentito qualcosa riguardo all'uso del cotone, ma non ne sono sicuro.

Vi ringrazio anticipatamente!============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by shyam - 2008/01/29 17:07_____________________________________Ciao e benvenuto!!
So di alcuni che utilizzano l'ovatta.

Ciao
Alex;)============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Neisecolifedele - 2008/01/29 18:05_____________________________________Anche io ho sentito dell'ovatta, non tanto sui soldatini quanto nei diorami di Gundam, ma alla fine il risultato deve essere lo stesso...giusto sui soldatini credo sia più difficile, soprattutto nell'ambito 1/72.
premetto chhe non l'ho mai fatto perchè non ne ho avuta l'esigenza fin'ora, comunque metodo consiste nell'incollare sfilacciamenti di ovatta, apportunamente irrigidita, a simulare gli sbuffi di fumo della dimensione che vogliamo e soprattutto dove vogliamo...ovviamente più piccoli sono gli sbuffi o i getti e più il risultato può essere instabile, dato che per le grandi gettate di fumo compatto è possibile contribuire all'irrigidimento anche con un'anima di filo di ferro sottile (vedi locomotive, piuttosto che incendi di grande entità), ma per piccoli sbuffi e nuvolette si dovrà cercare di irrigidire gli sfilacci solo con la'usilio di spray trasparenti o lacche, cercando poi di non plastificare troppo il tutto, dato che altrimenti perderebbe la sua sensazione di leggerezza...è davvero un lavoro da certosini.============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Erre - 2008/01/29 18:33_____________________________________Benvenuto su SoL... dove troverai tutte le risposte ai tuoi problemi ;) 
Trovi qualche buon esempio dell'uso dell'ovatta qui: http://www.soldatinionline.it/Gallerie/writer/Fronte-russo.html============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by GilbertoGovi - 2008/01/29 19:16_____________________________________Anch'io ho sempre usato l'ovatta per i moschetti e i cannoni, anche con una mano di rosso e arancione e modellato nella giusta maniera come fiammate delle esplosioni non è mica male....============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Phersu - 2008/01/29 20:10_____________________________________Benvenuto,

anch'io prima o poi dovrò cimentarmi in una grossa fumata in un diorama che ho in mente.
Non ho esperienza in merito ma associo a quanto detto dagli altri per quanto ne so. 
Nelle gallerie non sono così rari gli esempi da cui prendere spunto, mi sembra che con ovatta o cotone si possano ottenere ottimi risultati, sicuramente non è facilissimo e come per il resto ci vorrà un po' d'esercizio.

Come per molte altre cose, soprattutto per i piccoli pennacchi di fumo, dato che sono "oggetti" che richiedono più tocco artistico che precisione, e non molto tempo, penso sia bene farne in sovrannumero e scegliere di usare solo quelli venuti meglio, finché non si impara bene il metodo.

Leo============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by SalGrav - 2008/01/29 22:32_____________________________________Mi associo ai miei illustri colleghi.============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Neisecolifedele - 2008/01/30 00:18_____________________________________Sfogliando le gallerie (e stasera me le sono passate tutte :laugh: ) ho trovato un altro paio di lavori che penso valga la pena linkare per questo fatto del fumo (almeno a me son sembrati ben fatti):

http://www.soldatinionline.it/Gallerie/arny57/Soldatini-napoleonici.html
http://www.soldatinionline.it/Gallerie/writer/Waterloo.html

Il secondo link è proprio un tripudio di ovatta :laugh: 
Ma per quanto riguarda i moschetti, uno sbufficino piccolo di fumo non andrebbe messo anche a lato del cane, dove c'è lo sfogo dei fumi d'esplosione della cartuccia?============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Wellington - 2008/01/30 09:29_____________________________________Ciao a tutti!

Vi ringrazio molto per le risposte ed i preziosi suggerimenti.============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Phersu - 2008/01/30 21:25_____________________________________In effetti, se uno vuole essere davvero minuzioso e precisissimo, un piccolissimo sbuffettino forse starebbe bene anche attorno alla culatta. Ma dovrebbe essere molto piccolo e/o apparire rarefatto, sennò ci può essere facilmente il rischio di ottenere un effetto "troppo fumoso", qualcosa che a vedersi insomma potrebbe sembrare un casino che sfigurerebbe solo le miniature, almeno cercando di immaginare e figurarmi l'effetto ho questa impressione.

Leo============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by GilbertoGovi - 2008/01/30 21:41_____________________________________ma in fondo le battaglie non erano proprio questo? un casino? Ho letto resoconti che per il fumo spesso non si riusciva a distinguere il nemico dall'amico. Non mi ricordo in quale battaglia, ma è accaduto che un reparto sparò su un altro reparto dello stesso esercito!============================================================================Re:Fumo nei dioramiPosted by Phersu - 2008/01/31 20:22_____________________________________Certo, verissimo.

Tutto comunque dipende dall'effetto visuale che si vuole ottenere guardando il diorama finito... non semplice da pianificare in anticipo, soprattutto senza una discreta esperienza.
 
In certi casi ed entro certi limiti, personalmente penso che siano lecite e opportune delle licenze anche fantasiose, come dire sacrifichiamo pure un po' la realisticità a favore dell'effeto scenico!

Basta non esagerare, e se poi uno vuole anche esagerare liberissimo ovviamente, per esperimento o per gusto, se non ci fossero i coraggiosi tentativi innovativi (che comportano anche fallimenti) non vedremo tanti progressi e nuove tecniche.

Non so per voi, per me è molto interessante vedere anche eventuali eccessi (che talvolta sono davvero di grande effetto anche se non realistici) oltre alle diverse varianti e tecniche. ;) 

Leo============================================================================
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