
Lista soldatini diorama collettivoPosted by pikos - 2008/02/13 12:18_____________________________________Allora, questa è la lista di ciò che c’è in commercio in relazione alle Guerre Puniche. Consiglio di andare sulle recensioni di PSR per vedere i soggetti. Alla pagina "periods" cliccare sulla voce "punic wars". Lì appare la lista e schiacciando esce il tutto.
Io credo che convenga orientare il diorama sui prodotti zvezda-italeri, sia per il costo, sia per la varietà di pose,sia per la bellezza dei soldatini.
Purtroppo, per le dimensioni dei soldatini Hat (decisamente più piccoli e statici), come di quelli Airfix, dobbiamo farli fuori a priori.
Salverei degli Hat, per i Romani: 

HaT - Punic Wars Roman Command

Che ha il pregio di una maggiore definizione e gli Hat inclusi nelle scatole delle artiglierie, che sono più grandi e quindi adattabili e possono sostituire:

HaT - Punic Wars Roman Princeps & Triari

HaT - Punic Wars Roman Hastati & Velites

Essendo gli stessi pezzi.

Gli 

Odemars - Roman Republic Infantry

Riflettono un po’ gli stessi problemi degli Hat, ma grazie alla maggiore varietà di pose e forme, possono entrare nel diorama. Io già li ho ambientati ed il risultato non è malaccio con un po’ di aggiustamento prospettico. Bisogna però tenerli ben lontani dagli Zvezda accovacciati.

Queste scatole le escluderei per i motivi sopradetti e poi perché fanno effettivamente andar di corpo (manneggia a me e a quando le accattai…ma all’epoca c’era ben poco): 

HaT - Punic Wars Roman Cavalry

Come escluderei i Revell - Praetorians perché ci azzeccano poco, nonostante l’opinione di PSR che li ha inseriti nella lista.
Anche l’Italeri - Roman Infantry e Italeri - Roman Cavalry vanno escluse perché le pose sono solo un paio L ma i soldatini sono belli. Eventualmente chi vuole colorare può scambiare con me o con altri i personaggi, tanto per avere un range completo.
Il carpentum Odemars - Carpentum per dare una maggiore varietà di oggetti ci può pure stare.
Zvezda - Republican Roman Cavalry

La “base” dovrebbe essere formata quindi dalla Zvezda - Roman Infantry e dalla Zvezda - Republican Roman Infantry


I Cartaginesi

Passiamo ora ad Annibale grande generale nero, che portò in Italia un esercito di neri che riempirono l’Italia di bambini neri.
Purtroppo sono inutilizzabili gli elefantini Hat, che sembrano i cani chiatti dei soldatini, che in tal caso se li mangerebbero, poiché i cani sembra fossero un cibo prelibato per i Punici:

HaT - War Elephants

Di questa scatola io salverei i soldatini, che messi magari nei bellissimi elefanti Zvezda fanno la loro porca figura, se ci si mettono i rialzi silvani nascosti. Purtroppo gli elefanti Zvezda sono troppo grandi per essere elefanti cartaginesi e quindi opterei per l’elefante di King Porus della Lucky Toys, che è una via di mezzo, e fare una torretta o montarlo a pelle (e vabbuò…) non provoca nessun impegno. Di questi non so le dimensioni:

MIR - Elephant Carthaginian Casualties (Set 11)

Escluderei poi (idem come sopra): 

HaT - Punic Wars Italian Ally Cavalry

HaT - Celtic Cavalry

HaT - Punic Wars Spanish Cavalry

HYTTY - Carthaginian Mercenaries e LW - Carthaginian Mercenaries e Evolution - Carthaginian Mercenaries (lasciamoli proprio perdere)

Questa scatola è abbastanza statica:

HaT - Punic Wars Numidian Cavalry e certamente scompare di fronte alla corrispondente della Zvezda:

Zvezda - Carthaginian Numidian Cavalry

Le migliori sono:

Zvezda - Carthaginian Infantry

Zvezda - Gauls

Italeri - Gaul Warriors (anche qui poche pose)

Italeri - Celtic Cavalry (idem come sopra)

Le seguenti sono tutte utilizzabili con la solita accortezza di non mischiarle troppo con gli Zvezda-Italeri:

HaT - Hannibal's Carthaginians Spanish Infantry

HaT - Hannibal's Carthaginians African Infantry

HaT - Punic War Italian Allies (indispensabili, purtroppo staticoidi L)

HaT - Punic Wars Carthaginian Allies

Odemars - Iberian Infantry

Revell - Celts (Gauls)

HäT - Gallic Warband

LW - Celtic Warriors, Evolution - Celtic Warriors (con riserva)

HaT - Punic Wars Carthaginian Command (belli e fatti a mestiere)

Odemars - Oscan Infantry (molto on combat ;) ).

Aggiungerei poi alla lista i cavalli dei Pretoriani della Lucky Toys che sono tra i più belli mai fatti. Le conversioni alla Dr. Frankenstein dei soldatini possiamo farle semplicemente (taglia a mezzi e metti su un altro pezzo) senza scomodare il Phersu, che così potrà dedicarsi ad inventare le scenette (e chi lo ferma!).
Se ci sono eventuali aggiunte o commenti, please.
Se c’è qualcuno ferrato nella materia che può darci consiglio (tipo Maximus), idem.

Ciao

PK============================================================================Re:Lista soldatini diorama collettivoPosted by shyam - 2008/02/14 13:46_____________________________________Bravo Piko,
La lista è veramente precisa e completa, anch'io concordo nell'usare gli Zvezda/italeri quale base ma non escluderei a priori alcune scatole. 

Per i "Frankensteinisti" (quali Phersu ed io), piu materiale c'è, meglio è ;) ....direi, almeno da parte mia, che per motivi di conversione/modifiche prenderei in considerazione anche altre scatole.

...non vedo l'ora di cominciare a "mozzare" corpi, arti, teste e tant'altro....:woohoo: :woohoo: 

Alex;)============================================================================Re:Lista soldatini diorama collettivoPosted by pikos - 2008/02/14 16:42_____________________________________Appunto. Quelle che ho escluso è perchè anche facendo i Frankenstein non ci uscirebbe nulla di buono. Cioè potranno essere pure delle buone scatole x il wargame, ma per i diorami meglio andare sul sicuro. Per le loro dimesioni troppo piccole o per la loro staticità hanno un effetto scenico penoso.
E poi, la Fantasia al Potere, insomma ;).

PK============================================================================Re:Lista soldatini diorama collettivoPosted by shyam - 2008/02/14 18:14_____________________________________Giusto,
....ma quello che volevo dire è che in un'armata ci sono personaggi di diversa altezza ;) 
Se prendiamo solo "giovanotti" di 1,73m la cosa mi sembra un po inverosimile...

Alex;)============================================================================Re:Lista soldatini diorama collettivoPosted by Phersu - 2008/02/14 19:16_____________________________________Ottima lista Piko!

Comunque entro certi limiti (molto ristretti) sono d'accordo con Shyam, penso anch'io che si possano usare anche quelli più scarsi, solo qualcuno quà e là mischiato agli altri per spezzare la regolarità di pose e stature. Con una buona pittura anche alcuni cessi diventano passabili... se sono davvero pessimi evitiamoli, ma altrimenti li possiamo imboscare fra quelli fatti meglio.

Alcuni di questi set ce li ho già, qualche romano già dipinto anche... ma di rosso, AAaaaarrgh!.

Certe pose rigide e statiche le possiamo schiacciare un po' e usarle comunque per i morti (con la resina sarebbe ancora più facile), che i set di "casualties" non sono molti né troppo vari; o come ho già fatto per alcuni dei miei etruschi correggerle anche per renderle più vive oltre che per migliorarne i dettagli.

Qualcosa di sicuro la farò anche in quel senso, ho già in mente alcune scene particolari di mischia o contatto fra schieramenti, cioè coppie di avversari da opporre nelle pose opportune: botta e volo indietro, affondo-schivata, parata, o centro (sbuzz...!), ci sono parecchie pose che si prestano nei set, ma nessuna accoppiata precisa fatta di proposito mi pare...

Se avete idee e ispirazioni questo è il momento di tirarle fuori, prima che cominci a fare la bozza per la mappa definitiva: le scenette varie di pochi personaggi si possono sistemare un po' dappertutto, ma alcune devono avere una collocazione che abbia senso, soprattutto se riguardano interi schieramenti o circostanze particolari.

Posso provare a creare la mappa in dettaglio con lo schieramento dei vari reparti (non chiedetemi i singoli soldatini!), la loro direzione e magari anche se stanno subendo attacchi o coprendosi da tiri di armi da lancio ecc. 
Sarà difficile riportare le distanze giuste delle gittate, bisognerà minimizzarle sennò per fare stare alcune unità fuori tiro dal centro bisognerebbe arrivare almeno a tre metri di larghezza!
Comunque mi baserei a grandi linee sulla mappa già fatta, dategli un'occhiata e avvertitemi se vi viene in mente correzioni, cambiamenti o qualsiasi cosa.

Leo============================================================================
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