
Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Hussar15 - 2008/02/26 14:19_____________________________________Ho visto che in questo sito non sono l'unico che ha cominciato a fare i soldatini prendendo l'ispirazione dal mitico videogioco Cossacks II Napoleonic Wars e da Cossacks II Battle For Europe

Questo videogioco di strategia in tempo reale(RTS),si basa su fatti storici molto accurati,come i Generali(da napoleone a murat,dal Duca di Wellington a John Hope,etc),come le truppe(ci sono i Voltigeur,i granatieri,gli highlander,i dragoni,corazzieri,carabinieri a cavallo,etc...),come gli edifici,che sono originali ai più famosi dell'epoca(il Louvre di parigi,la Radcliffe camera di Oxford,etc)

Le nazioni presenti sono:

-Francia
-Gran bretagna
-Austria
-Prussia
-Russia
-Egitto

In Cossacks 2 Battle for Europe son presenti 3 nazioni aggiuntive:

-Confederazione del Reno
-Polonia
-Spagna

Ecco alcune Immagini:

http://pc.ign.com/dor/cossacks-ii-napoleonic-wars/480723/images/cossacks-ii-napoleonic-wars-20050217022917369.html?page=mediaFull

http://pc.ign.com/dor/pc/480723/images/e3-2004-cossacks-2-screens-200405100321735.html

se a qualcuno può interessare,scriverò il nome di tuttee le truppe presenti nel gioco.============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Neisecolifedele - 2008/02/26 15:35_____________________________________Mi sento vagamente preso in causa. :laugh:
Devo dire che questo gioco è davvero bellissimo, uno strategico dal grande spessore, anche se inizialmente un pò ostico anche ai giocatori più navigati del genere...penso infatti che Cossacks abbia una giocabilità tutta sua a causa dell'alto numero di variabili di cui tener conto, delle truppe in campo e dei luoghi da difendere sul proprio territorio. Spesso e volentieri infatti ci si trova a combattere contemporaneamente su più fronti, tanto che in alcune fasi più concitate il giocatore non sa davvero dove guardare, essendo così costretto a fare la spola col mouse nei luoghi delle diverse battaglie per dare gli ordini alle proprie truppe, che sono talmente disciplinate che, in assenza ordini subiscono passivamente il fuoco nemico...
La parte che però personalmente trovo più difficile è la costruzione dell'insediamento da zero nelle modalità schermaglia o gioco online: infatti si parte davvero con niente, l'estrazione delle risorse è relativamente lenta e vincolata al numero di lavoratori impiegati (all'inizio proprio quattro gatti) e soprattutto la costruzione degli edifici necessari (municipio, caserma, accademia militare, mercato, ecc...) richiede una quota di risorse combinate mica da ridere...detto ciò è facile capire come il giocatore che riesce a mettere in piedi il proprio insediamento prima dell'altro è già in netto vantaggio dato che avrà la possibilità di schierare in campo elementi fondamentali come la cavalleria e l'artiglieria molto prima dell'avversario. Online soprattutto ho trovato gente davvero veloce in questo (meno di 7 minuti!) che mi ha confessato di seguire una precisa tabella di marcia delle operazioni iniziali, con precise quote di scambio risorse nel mercato per avviare il prima possibile tutte le attività... roba da panico. :blink: Dopo la confessione poi mi hanno fatto il culo a tarallo...meglio allenarsi contro la CPU, che non è stupida, anzi è pure parecchio sagace e spietata, ma sempre più stupida di qualsiasi altro uomo. :laugh:============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by shyam - 2008/02/26 16:07_____________________________________Scusate l'ignoranza.., ma non è qualcosa di simile a Rome Total War?

Voglio dire come è costruito il gioco naturalmente.

Alex============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Neisecolifedele - 2008/02/26 22:56_____________________________________shyam ha espresso, nel pieno possesso delle sue facoltà mentali, la seguente opinione:
Scusate l'ignoranza.., ma non è qualcosa di simile a Rome Total War?

Voglio dire come è costruito il gioco naturalmente.

Alex

Sinceramente, e che la peste mi colga per questo :P , non ho mai avuto l'occasione di provare Rome Total War, quindi non so dirti se è "tipo" quello, posso giusto descriverti la struttura di Cossacks...questa varia a seconda della modalità di gioco scelta:
Campagna: è un tutorial organizzato in una serie di mappe dove ci sono degli obiettivi da conseguire, qui l'esperienza di gioco progredisce e spazia dalla gestione iniziale di poche truppe fino alla gestione di un intero insediamento ed alla gestione strategica di una battaglia in campo aperto.

Battaglia per l'Europa: è la modalità principale, dove si sviluppano le statistiche di un profilo creato al primo accesso al gioco, quindi relativi ad un generale di una tal nazione. Il gioco, organizzato a turni, si svolge su una mappa tipo Risiko dove il giocatore può gestire, attraverso diverse finestre, tutto ciò che riguarda la sua nazione, dall'economia, alla diplomazia, eccetera. Dalla mappa il giocatore può decidere quale delle nazioni confinanti attaccare, dando così il via a vere e proprie missioni di invasione organizzate per obiettivi. In un turno oltre ad attaccare il giocatore può anche scegliere di rinforzare le proprie guarnigioni di difesa per affrontare al meglio gli attacchi nemici...quindi non so se è come Total War, ma sicuramente assomiglia per certi versi al famoso "Hearts Of Irons", con la differenza che non si svolge tutto sulla mappa generale. (ed in questo senso il gioco in questa modalità è un ibrido fra uno strategico a turni ed uno in tempo reale)

Schermaglia/Battaglie: sono le modalità che personalmente amo di più. La modalità schermaglia, lo dice il nome stesso, consiste nello scegliere la propria nazione e quella avversaria per poi cimentarsi su una delle mappe di terra messe a disposizione dal gioco. Qui ci troveremo a costruire il nostro insediamento da zero insieme alla cpu, e lo scopo è ovviamente quello di prevalere con la forza sul computer e conquistare l'intero territorio, pena la disonorevole sconfitta.
Le battaglie invece sono delle mappe appositamente predisposte per ricreare famose battaglie in campo aperto dell'epoca napoleonica (Austerlitz,Aspern-Essling, la Battaglia delle Piramidi, eccetera...), lo scopo è cercare la strategia giusta per vincerle ovviamente.

Per il resto c'è il gioco online, che ripropone modalità come la guerra di terra, la schermaglia e (forse) anche la battaglia... ne so ancora poco su questa modalità. I giocatori iscritti al server master sono ordinati in una classifica mondiale in ordine di merito e grado per le vittorie conseguite contro altri giocatori.============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by krudiele - 2008/02/26 23:52_____________________________________Rome total war resta il miglior gioco di strategia in tempo reale in assoluto,cossacks è un gradino piu basso dal fatto che rome total war l'hanno usato su history channel per simulare le battaglie fra cartaginesi e altri eserciti antichi.ho anche giocato a medieval total war II è un gioco fuori dagli schemi come grafica giocabilita ev realismo, purtroppo lo venduto perchè preferisco il genere romano,dal fatto che ora sto giocando a un gestionale ambientato nell'antica roma CAESAR IV molto bello e appassionante anche un po difficile.ciao alla prossima video cultura ludica:laugh: :laugh: :laugh: :laugh:============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by SalGrav - 2008/02/27 10:46_____________________________________Devo farci un pensierino, me ne devo prendere uno;)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Neisecolifedele - 2008/02/27 12:12_____________________________________krudiele ha espresso, nel pieno possesso delle sue facoltà mentali, la seguente opinione:
Rome total war resta il miglior gioco di strategia in tempo reale in assoluto,cossacks è un gradino piu basso dal fatto che rome total war l'hanno usato su history channel per simulare le battaglie fra cartaginesi e altri eserciti antichi.ho anche giocato a medieval total war II è un gioco fuori dagli schemi come grafica giocabilita ev realismo, purtroppo lo venduto perchè preferisco il genere romano,dal fatto che ora sto giocando a un gestionale ambientato nell'antica roma CAESAR IV molto bello e appassionante anche un po difficile.ciao alla prossima video cultura ludica:laugh: :laugh: :laugh: :laugh:

Volendo si potrebbe fare lo stesso anche con Cossacks, anche se purtroppo nella versione Napoleonic Wars l'editor è in versione beta.
Poi di solito quando si parla di strategici si va più a periodi storici per stilare una classifica personale, così come tu hai venduto Medieval Total War perchè preferivi i romani uno può vendere i romani perchè preferisce i napoleonici. :P
Penso che Cossacks sia uno dei migliori napoleonici in giro assieme al bellissimo Imperial Glory (che ahimè ho provato solo in demo, devo procurarmi la versione completa! :laugh:).============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by MaSt - 2008/02/27 12:44_____________________________________Caspita ragazzi la mia mania per i giochi elettronici si era un pò sopita ultimamente ma l'avete risvegliata alla grande !!!:woohoo:

A questo punto non saprei decidermi su cosa comprare qualche consiglio ?============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Neisecolifedele - 2008/02/27 14:35_____________________________________MaSt ha espresso, nel pieno possesso delle sue facoltà mentali, la seguente opinione:
Caspita ragazzi la mia mania per i giochi elettronici si era un pò sopita ultimamente ma l'avete risvegliata alla grande !!!:woohoo:

A questo punto non saprei decidermi su cosa comprare qualche consiglio ?

Ora come ora Cossacks II te lo tirano dietro, è uscito anche come allegato su Giochi per il Mio Computer nel numero di Novembre 2006, volendo nei mercatini dei forum o su ebay si recupera a pochi spiccioli (io l'ho pagato 2 euro...). Anche Imperial Glory te lo tirano dietro, ma non è uscito come allegato e lo trovi solo negli stores più forniti.
Poi boh, per il resto potrei consigliarti pure altri strategici, tipo i vari The Settlers, gli Imperivm, i vari Commandos, eccetera, però non vorrei che si andasse troppo Off Topic. :laugh:

PS: tra l'altro ultimamente è uscita la conversione di Ancient Wars Sparta a cura della FX nel titolo "Sparta - la battaglia delle Termopili". Non è un capostipite del genere strategico ma è l'unico rts che prende in considerazione le civiltà elleniche. Io ne ho una copia in più, se ti interessa te la posso fare a buon prezzo, contattami in privato nel caso. :)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Hussar15 - 2008/02/27 23:05_____________________________________Ah,se vuoi comprarti un videogioco,compra Cossacks II battle for Europe,l'ultima espansione(indipendente,non richiede cossacks II)che è più completa:
sono presenti 3 nuove nazioni:

-Spagna(Fanteria=Guerrigliero,moschettiere,granatiere,cacciatore,geniere;Cavalleria Leggera=Cazàdor a cavallo,Ussaro a cavallo;Cavalleria Pesante=Dragone a cavallo,Cavalleria principesca)

-Confederazione del Reno(Fanteria=Moschettiere del ducato di Anhalt,Moschetiere del ducato,Voltigeur di Oldenburg,Granatiere di Westfalia,Cacciatore di Wurrtemburg,geniere di Nassau;Cavalleria Leggera=Picchiere;Chasseur di Wurrtemburg,Ussaro di Baden;cavalleria Pesante=Dragone Bavarese)

-Polonia(fanteria=Moschettiere,Voltigeur,Granatiere,geniere;Cavalleria Leggera=cacciatore a cavallo,Ulano a Cavallo,Ussaro a Cavallo;Cavalleria Pesante=Krakuse a cavallo,Corazziere a cavallo)

oltrea queste unità,ogni nazione dispone di UNITA' DELLA GUARDIA che si possono reclutare nella Fortezza:Queste unità hanno la stessa uniforme delle unità standard,ma dispongono di valori più alti.

Esempio=
Carabiniere a cavallo francese:corpo a corpo=25+5,armi da fuoco=170
Carabiniere a cavallo della Guardia:corpo a corpo=27+5,armi da fuoco=180

gli unici difetti di questo videogioco sono le uniformi "riciclate" da altre unità o con alcune leggere modifiche(l'uniforme del vecchio "Poliziotto" è stata usata per i guerriglieri Spagnoli,al moschettiere polacco,invece,ha la stessa uniforme del moschettiere Francese,l'unica differenza sono i pantaloni,che invece di essere bianchi come quelli francesi,sono blu)

io l'ho comprato a 21.90€(versione originale).Io sono stato così sfortunato da avere comprato una copia autentica,ma difettosa(mancano i codici per giocare Online,i sottotitoli dei video dele battaglie sono in giapponese:blink: )

P.S.: PER CHI HA GIA' COSSACKS II:voi,in Battle For Europe,fino a che Grado siete arrivati?io senza usare i trucchi,con la Francia,sono arrivato a Generale(penultimo grado),mentre con le cheat sono arrivato a Maresciallo(ultimo grado,in cui sono disponibili tutte le unità)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by krudiele - 2008/02/27 23:50_____________________________________neisecoli io ho impery of glory lo scambio se vuoi.per quanto riguarda i giochi strategici ecco una lista dei migliori da un giocatore incallito da circa 15 anni
strategia in  tempo reale:rome total war,medieval total warII
strategia in tempo reale mediocre:settler II remake,american conquest
strategia in tempo reale seconda guerra mondiale:tutti i commandos anche se il migliore resta il secondo
gestionali:caesar IV
strategia in tempo reale futuro:supreme commander
 se manca qualche gioco ditemelo.ciao alla prossima insalata di videogames:P============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Mel - 2008/02/28 08:48_____________________________________Rieccomi a voi dopo un periodo di mega lavoro ( in 2 mesi sono riuscito a pittare solo 15 soldatini:blush: )
Allora, sarò un po retrò ma i giochi migliori sono quelli di molti ( informaticamente parlando ) anni fa che sapevano coniugare profondità, semplicità ed immediatezza ( e sopratutto avevano un package e libretto di istruzione degno di questo nome chi si ricorda Ultima IV?)
Il migliore gioco di guerra per me rimane la serie di CLose Combat ( sopratutto A bridge too far e quello del fronte orientale ) insidiato solo ultimamente da Company of Heroes.
TRa i gestionali come non ricordare i city-builders della Sierra (Cleopatra e Zeus sopra tutti ) chi di noi in piena mania di grandezza non cliccava sugli omini per sentirsi riempire di complimenti?
Uno scalino sopra tutti c'è ovvimanete Civilitation in tutte le sue incarnazioni ( solo che devi avere un po di tempo a disposizione... )
Per ultimo ho lasciato una chicca solo per inteditori anzianotti chi si ricorda di Imperialsm II..sbav..sbav...:woohoo: :woohoo: :woohoo: ( sono disposto a tutto per riaverlo)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by shyam - 2008/02/28 09:20_____________________________________Io personalmente, quando ho tempo......
gioco volentieri a:
- Rome Total war (con espansione barbarians)
- Uncommon valour (pacifico ww2) uno di quei "vecchi" giochi ancora con gli esagoni, niente grafica ma veramente mooolto completo.

Alex;)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by SalGrav - 2008/02/28 11:53_____________________________________NN ti preoccupare mel io in 2 mesi ne ho pittati 10, comunque qualch'uno di voi conosce un bel gioco sul vietnam============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by greg - 2008/02/28 14:18_____________________________________Ragazzi e per il periodo moderno cosa consigliate?
Ho seguito delle tracce date da un mio nipote, ma ho trovato solo degli sparatutto che non mi interessano:( .
Grazie e ciao.B)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Mel - 2008/02/28 14:35_____________________________________Ti consiglio un paio di link
http://www.netwargamingitalia.net/ in italiano
www.wargamer.com in inglese

Se cerchi qualcosa sulla II guerra mondiale ti consiglio caldamento Hearts of Iron II con l'espansione============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by Hussar15 - 2008/03/08 02:09_____________________________________direi Battlefield Vietnam(molto completo,con mooolti veicoli utilizzabili) e Men of Valor(grafica un po' vecchiotta,ma completo,e a livello storico,ottimo,dallo sbarco dei Marinees a Saigon all'operazione Starlite,la battaglia di Hue fino all'assedio di Khe Shan,io l'ho pagato 5€)============================================================================Re:Cossacks II - Napoleonic WarsPosted by SalGrav - 2008/03/08 12:29_____________________________________men of valour, grazie mille Hussar 15============================================================================
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